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Parent tips for raising strong readers and writers

Growingreaders!

Brought to you by Reading Rockets, Colorin Colorado and LD Onl ine

Literacy in the Sdences: Activity No. 11
Making Inferences and Drawing Conclusions

Observations occur when we can see something happening. In contrast, inferences are what we figure out based
on an experience. Helping your child understand when information is implied. or not directly stated, will improve
her skill in drawing condusions and making inferences. These skills will be needed for all sorts of school
assignments, including reading. science and social studies. Inferential thinking is a complex skill that will develop
over time and with experience.

Families can create opportunities to practice inferential thinking. Below are a few ways to help familiarize your
child with this way of thinking and learning:

-

Explain to your child that we make condusions about things and draw inferences all the time. Draw a
conclusion together and then talk about what dues were used to come to that conclusion. For example, Erin
played outside today. How can we tell? Muddy shoes, jump rope on front porch, water bottle out. Dad seems
tired tonight. How can we tell? He's rubbing his eyes, he's on the couch, he was yawning at the dinner table.

Paper bag mystery person: Put a few items into a brown paper bag, Tell your child the bag belongs to a
certain type of person. Their job is to tell you something about the person. Then, take out each item one by
one and talk about it.

o Example #1: goggles, a swim cap, a swim ribbon, a stop watch

o Example #2: a bookmark, a library card, a stuffed animal, a book

Wordless picture books provide your child with practice using clues to create meaning. There are no wrong
stories with wordless picture books, only variations based on what the “reader” sees and puts together.
Rosies Walk (Hutchins), Good Dog, Carl {Day), and Beaver Is Lost (Cooper) are all interesting and fun
wordless picture books to explore.

Flay twenty questions! This familiar word game helps build inference skills. As your child develops skill
with the game, encourage him to avoid asking direct questions like, "Is it a dog?” Rather, encourage him to
ask broader questions, “Dioes it walk on four feet?” Then, when your child figures it out, ask him to tell you
the clues that lead to the right answer.

Create scenarios in which your child must use what they already know to predict an outcome. For example,
growing seeds. Present your child with various scenarios (a seed will be given water and sunlight, a seed will
get no water, a seed will be in a dark room). Ask your child to predict whether the seed will grow. Help your
child become aware that she used information she knew about growing seeds, combined with new
information, to fill in information about the seeds.

Learning to draw condusions and inferences is a skill that develops over time. The skill requires children to put
together various pieces of information, and relies on good word knowledge. Help your child develop skill by
providing experience with inferential information, making implied information more cear, and helping your
child draw condusions based on the evidence.

Reading Rodeets, Collorin Colorado, and LD Online are rational education services of WETA, the flagship public broadoasting station inWashington, DL
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Consejos para los padres sobre como fomentar la crianza de solidos lectores y escritores

Growingreaders!

Presentado por Reading Rockets, Colonn Colorado y LD OnLine

La lectura y las sciencias: Actividad Ne 11
Hacer inferencias y sacar conclusiones

Las observaciones ocurren cuando vemnos algo. Por el contrario, las inferencias son lo que averiguamos con base en
una experiencia. El ayudar a su hijo a entender cuando la informacidn es implicita, o no declarada directamente, le
permitird mejorar su habilidad para sacar conclusiones y hacer inferencias. Estos conocimientos serin necesarios para
realizar todo tipo de asignaciones escolares como la lectura, las ciencias y los estudios sociales. El pensamiento
inferencial es una hahilidad compleja que se desarrollard con el tiempo y la experiencia.

Las familias pueden crear oportunidades para practicar el pensamiento inferencial. A continnacidn se muoestran algunas
maneras de ayudar a su hijo a familiarizarse con esta forma de pensar y de aprender:

+ Expliquele a su hijo que todo el tiempo uno saca conclusiones acerca de las cosas y hace inferencias. Saquen
una conclusion juntos y luego comenten acerca de las pistas que utilizaron para legar a esa conclusion.
Por ejemplo, Erin jups afuera hoy. ;C6mo lo podemos saber? Los zapatos enlodados, la cuerda en el
portico delantero, la botella de agua afuera. Esta noche papd parece cansado. jComo lo podemos saber?
El se estd frotando los ojos, se ha quedado en el sofi, bostez6 en la mesa a hora de la cena.

+ Bolsa de papel de la persona misterinsa: ponga algunos articulos en una bolsa de papel café. Digale a suo hijo
que la bolsa pertenece a un cierto tipo de persona. Su trabajo consistird en decirle alpo acerca de la persona.
Enseguida, saque cada uno de los articulos y comente acerca de éstos.

o Ejemplo # 1: gafas, una gorma de natacion, una listdn de premiacion de natacién, un crondmetro acudtico
o Ejemplo # 2: un marcador, una credencial de biblioteca, un animal de peluche, un libro

+ Luos libros ilustrados sin palabras le ofrecen la préctica a su hijo en la utilizacién de pistas para crear significado.
Mo hay ninguna historia que sea mala con los libros ilustrados sin palabras, solo variaciones basadas en lo que ve
v reiime el "lector”. Rosies Walk (Hutchins), Good Dog, Carl (Day), y Beaver Is Lost (Cooper) son todos ellos
interesantes y divertidos libros ilostrados sin palabras para explorar.

+ jJuepue a las veinte preguntas! Este familiar juego de palabras ayuda a desarrollar las habilidades para la
inferencia. Conforme su hijo va desarrollando habilidades con este juego, animelo a que evite hacer preguntas
directas, como por ejemplo, “;Es un perro?”. En cambio, aliéntelo a hacer preguntas més amplias del tipo:
"Camina con cuatro patas?” Luego, cuando su hijo lo resuelva, pidale que le diga las pistas que lo levaron a la
respuesta correcta

+ Cree escenarios en los que su hijo deba utilizar lo que ya sabe para predecir un resultado. Por ejemplo, cultivar
semillas. Preséntele a su hijo diversos escenarios (a una semilla se le da agua y luz solar, una semilla no obtendra
agua, una semilla en una habitacitn oscura). Pregiintele a su hijo que prediga si va a crecer la semilla. Aynde a su
hijo a tomar conciencia de que ¢ utiliza la informacion que ya sabia sobre el cultive de semillas, combinada con
|2 nueva informacicn, para completar la informacion acerca de las semillas.

El hecho de aprender a sacar conclusiones y deducciones es una habilidad que se desarrolla con el paso del tiempo.
La destreza requiere que los nifios junten varias piezas de informacicn y se basa en el buen conocimiento de las

palabras. Aynde a su hijo a desarrollar su habilidad proporcionindole experiencias con la informacion inferencial,
poniendn en claro ko que es informacidn implicita y ayudando a su hijo a sacar conclusiones basadas en la evidencia.

Reading Rodets, Colorin Colorsda, y LD Online son sericios de la estacion de difusion de medios pablica WETA, en Washington, D.C.
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